                                                                                      
                                                                                                             Соколова О.П., 
учитель высшей категории
 МБОУ «Гимназия №63 г. Челябинска»
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА ПРОЕКТА – ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ УНИВЕРСАЛЬНЫХ УЧЕБНЫХ ДЕЙСТВИЙ В ХОДЕ ПЛАНИРОВАНИЯ ПРОЕКТНОЙ РАБОТЫ
Метод проектов активно применяется в школах, а в нашей гимназии этот метод давно освоен учителями и хорошо знаком учащимся.  Технология проектирования позволяет получать определенные программой знания и умения, развивать универсальные учебные умения. Учителя многое могут рассказать  о результатах  его использования, о своих успехах и достижениях  учеников. Наверняка все радовались  успехам, но видели и ошибки. Ошибки, связанные с применением самого метода проектов, ошибки, связанные с разработкой и реализацией проекта. В своей работе я тоже не избежала некоторых ошибок.
Основной задачей является разработка и осуществление проекта для решения конкретной проблемы, в которой учащиеся проявляют самостоятельность.  Нередко под проектом подразумевается реферативная работа с  электронным приложением.  Основное время уходит на  подготовку качественной презентации по теме проекта. При этом совершенно забывается, что проект нацелен на решение конкретной проблемы, именно решение проблемы является целью проекта, а презентация результатов – это уже подведение итогов сделанной работы. Понятно, что проектирование – это достаточно сложный процесс, требующий разнообразных знаний и умений, в том числе универсальных учебных действий. Поставленные задачи должны соответствовать реальным возможностям детей, уровню их готовности к самостоятельной работе. 
Необходимо брать во внимание сферы увлечённости, уровень подготовки и возможности самостоятельной работы. Не секрет, что в силу загруженности домашними заданиями, учащиеся не каждый день находят время для работы над проектом. То же можно сказать и об учителе. Учитывая, что одновременно учитель занят курированием нескольких работ, гораздо проще для него сразу дать ученику большой объём работы. А это приводит к тому, что учащиеся не понимают деталей, не следуют этапам работы над проектом и не пользуются  другими методами, кроме реферирования. Методы могут быть самым простыми: прочитать в книгах, провести наблюдение, найти в интернете, задать вопросы родителям, специалистам, подумать самостоятельно и сделать выводы.
 Проблема самостоятельности особенно касается пятиклассников. Нередко родители вместо оказания помощи своему ребёнку берут на себя основную нагрузку в создании проекта, практически выполняя за него работу. Тогда, может, стоит обучить этой технологии  родителей  ещё в начальной школе? Что касается меня, то я всё ещё не могу избежать плотной опеки и авторитарного руководства со стороны учителя. Накопив опыт в пятом классе, ребята учатся самостоятельной работе, и можно снизить степень поддержки. Так, ребята научились создавать продукт проектной работы – английский календарь, программа просмотра пьес Шекспира, видеоролик, обучающий шотландскому танцу, мастер-класс по приготовлению традиционного английского чая, рецепт национального блюда.  Групповые проекты более привлекательны для учащихся. С другой стороны, учить работать в группе ещё труднее. Можно помочь команде с распределением функций участников проекта. Коллективный проект - карта достопримечательностей, связанных с королевской семьёй, вызвал интерес совместной работой на единой задачей, способствовал развитию взаимопомощи, умению работать в группе: каждый учащийся  оформил на карте Лондона (тоже изготовленную своими руками) выбранную достопримечательность, приготовил интересную защиту проекта. Думаю, стимулом для ребят является то, что их проект не лежит на полке, а используется в реальной жизни, например, на уроках. Выступление с проектами перед учащимися других классов даёт ещё один дополнительный стимул. Так, ребята из моего класса выступали перед  пятиклассниками с работами по психологии и английскому языку. В свою очередь, они познакомились с рядом проектных работ и исследований старшеклассников.
Проект разрабатывается для решения проблемы. Задача – найти проблему, которая будет по-настоящему значима для ребенка,  чтобы ее успешное решение было для него действительно важно. Ещё важнее – получить конкретный продукт, который в дальнейшем будет полезен. Это обеспечит вовлеченность, активность, заинтересованность, ответственность, находчивость. Однотипные продукты и формулировки цели снижают интерес к деятельности. Например, изучая цветы-символы Великобритании, ребята задали вопрос о таких же символах в других странах. Так пришла идея создать альбом с рисунками-иллюстрациями,  информацией по этой теме для дополнительного ознакомления. Кроме популярных электронных ресурсов, которые используются в дальнейшем для изучения материала урока, для расширения информированности или на внеклассных мероприятиях, учащиеся в 6 классе уже знают, что продукт можно собрать, систематизировать, рассчитать, изобразить, сочинить, оценить, изготовить. Это зависит от цели, которую также надо научиться формулировать.
При разработке проекта и в процессе его реализации необходимы текущий контроль и оценка выполняемых действий. Их надо постоянно отслеживать, оценивать, обсуждать, отмечать каждый успех. Обсудив первые результаты по защите проектов, мы сделали выводы, что для учащихся является проблемой не столько создать продукт, сколько описать свои действия на каждом этапе подготовки. Поэтому мы создали технологическую карту проекта¸ где отражены все стадии работы. Работа по обучению ребят тому, как заполнять карту, потребовала немало усилий. Но в результате учащиеся поняли разницу между целями и задачами, продуктом и презентацией проекта, научились оформлять работу и правильно комментировать свои действия. 
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Проект - это продукт (реальный объект), совокупность  определенных  действий, документов, замысел для создания реального  объекта, предмета. Содержание и деятельность определяются задачами, так же, как и в дальнейшем, выводы: сколько задач, столько выводов. Для облегчения понимания процесса заполнения карты целесообразно дать примеры и фразы-клише. В первом варианте карты подробно описаны все этапы работы. 
Технологическая карта для обсуждения 
	№
	Этапы работы над проектом
	Содержание работы
	Деятельность 
	Результат, инструментарий

	1.
	Подготовительный этап
	Выбор идеи, определение темы и целей и задач проекта. Формирование рабочей группы.
	Обсудить предмет проекта с учителем и получить при необходимости необходимую информацию. Установить цели и задачи, методы работы.
	Цель: 
Задачи:
 1.
 2.
3Научиться алгоритму проектной работы. 

	2.
	Планирование
	1. Определение источников информации
2. Выбор методов сбора и обработки информации.
3.Определение формы проекта (продукта) и способа представления результатов 
4. Установление  критериев оценки результатов и процесса проектной деятельности.


	1. Определить источники информации.
2. Выбрать методы сбора и анализа. информации.
3. Определить форму проекта и способы. представления результатов 
4.Ознакомиться с  критериями оценки результатов. 
	

	1.Источники: интернет- источники, литература … 
2. Методы исследования:  
 3. Форма проекта:
4. Критерии: актуальность, полнота и логичность раскрытия темы, умение делать выводы и обобщения,  оформление проекта.





Во втором – дано содержание, а в остальных графах даны лишь ключевые слова, которые помогут учащимся описать их действия и результат на каждом этапе.
Технологическая карта для заполнения
	№
	Этапы работы над проектом
	Содержание работы
	Деятельность 
	Результат, инструментарий

	1.
	Подготовительный этап
	Выбор идеи, определение темы, задач  и целей проекта. Формирование рабочей группы.
	Обсудить… 
Установить…
	Цель: 
Задачи: 1.
2.
3.. 

	2.
	Планирование
	1. Определение источников информации
2. Выбор  методов сбора и обработки информации.
3.Определение формы проекта )продукта) и способа представления результатов 
4. Установление  критериев оценки результатов и процесса проектной деятельности.


	1. Определить…
2. Выбрать …
3. Определить…
4.Ознакомиться… 
	

	1.Источники: . 
2. Методы исследования:  
 3. Форма проекта : 
4. Критерии: 






Таким образом описываются все оставшиеся этапы: исследование, защита и оценивание(самооценка).
С учащимися 7 класса мы провели мастер-класс по заполнению технологической карты проекта. Были поставлены две задачи: 1.показать, насколько использование технологической карты может облегчить учащимся описание своих действий в ходе работы над проектом.  2.  создать  краткосрочный проект по заполнению технологической карты. Учащиеся выступали в роли учителя. В группе с преподавателем английского языка или студентом ребята  выбрали тему проекта, определили цель, задачи, форму проекта.  Они задавали наводящие вопросы, консультировали, объясняли, как правильно заполнить все этапы технологической карты.  В заключение каждая   группа защитила свой проект по заполнению карты, аргументировала её целесообразность и практическое применение. Работа была построена так, чтобы учащиеся только консультировали, а преподаватели сами заполняли карту. Участники мастер-класса признали, что использование технологической карты и технология её заполнения очень нужна в школе, это облегчит работу над проектом, сделает её более осознанной
Проектирование – это достаточно сложный процесс, требующий разнообразных знаний и умений, в том числе универсальных учебных действий. 
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