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Тема: ВНЕКЛАССНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ: «БОГИ ОЛИМПА В САНКТ-ПЕТЕРБУРГЕ»

Тип мероприятия: ВНЕКЛАССНЫЙ ПРОЕКТ для учащихся 5-х классов (11-12 лет)
Мероприятие проводится в рамках изучения следующих предметов:
· Технология междисциплинарного обучения
· История древнего мира
· История и культура Санкт-Петербурга
· Литература
· История и культура европейских стран
· Английский язык


ВНЕКЛАССНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ: «БОГИ ОЛИМПА В САНКТ-ПЕТЕРБУРГЕ»
Цель мероприятия: 
· исследование влияния греческой мифологии на формирование    петербургского стиля в  музыке, литературе, архитектуре и  градостроительстве.
Задачи:                            
· Ознакомиться с греческой мифологией, собрать информацию о её проявлении в различных аспектах  культурного наследия Санкт-Петербурга.
· Проанализировать и систематизировать полученную  информацию
· Подготовить и провести экскурсию для учащихся силами самих обучающихся.
· Донести результаты исследования до широких слоёв населения путём оформления плаката, выпуска  школьной газеты, организации выставки  снятия видеоролика.
· Реализовать проект.

Прогнозируемые результаты: 
· метапредметные, которые включают в себя
· развитие регулятивных УУД:
составлять план решения проблемы (задачи) совместно с учителем.
      работая по плану, сверять свои действия с целью и, при необходимости,  
      исправлять ошибки с помощью учителя.
· развитие познавательных УУД:
1. добывать новые знания: извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, таблица, схема, иллюстрация и др.).
2. перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать факты и явления; определять причины явлений, событий.
3. работать с текстом: осознанное чтение текста с целью удовлетворения познавательного интереса, освоения и использования информации;
· развитие коммуникативных УУД:
1. донести свою позицию до других: оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учётом своих учебных и жизненных речевых ситуаций.
2. слушать других, пытаться принимать другую точку зрения, быть готовым  изменить свою точку зрения.
3. договариваться с людьми: выполняя различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы.
· предметные:
1. овладение техникой чтения, приёмами понимания прочитанного и прослушанного произведения;
2. осознание значимости чтения для личного развития; 
· личностные:
1. формирование средствами литературных произведений целостного взгляда на мир в единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий;
2. воспитание художественно-эстетического вкуса, эстетических потребностей, ценностей и чувств 
3. восприятие литературного произведения как особого вида искусства;

Используемое оборудование
1.персональный компьютер
2. проектор
3. принтер для распечатывания дополнительных материалов
4. Microsoft Office 2003(программа PowerPoint-2003) и более поздние версии

План внеклассного мероприятия (этапы проекта)
1.Введение в проект происходит через постановку проблемы, определение темы проекта,
определение цели проекта (ознакомить учащихся с наследием Древней Греции, показать связь времен, народов и культур на примере памятников уникального культурного наследия Петербурга)  
и его задач (для класса - проведение интеллектуальной игры «Боги Олимпа»; для группы - создание коллективного отчёта по выполненным поисковым заданиям, подготовка театрализованных загадок, для ученика подготовка поискового задания «Боги Древней Греции в Санкт-Петербурге», чтение древнегреческих мифов о богах).
2.Подготовительный этап включает выдвижение гипотезы, деление на группы и составление группами плана работы.
3.Основной этап – реализация плана работы: чтение мифов Древней Греции, посвящённых богам Олимпа, выполнение поискового задания (способ выполнения выбирается коллективным решением в группе : персональное или дифференцированное выполнение). Ученикам предлагаются и задания, которые помогут им сориентироваться в подготовке к презентации продукта).
4.Заключительный этап – интеллектуальная игра «Боги Олимпа» с элементами театрализации и демонстрацией  группами собственных фотоальбомов и презентаций. 
Заканчивается работа над проектом подведением итогов: смогли ли учащиеся добиться поставленной цели или нет, подтвердилась ли гипотеза, довольны ли своей работой. Можно озвучить планы на будущее.
Результат проекта Продукт проекта «Боги Олимпа в Санкт-Петербурге» -- журнал, слайд-шоу, презентации.







Описание хода заключительного этапа внеклассного мероприятия «Интеллектуальная игра «Боги Олимпа» (Игра рассчитана на 45 минут)
1.Приветствие соперникам и жюри (ареопагу) (Ведущий учитель объявляет форму и тему КВНа, желает всем удачи, представляет жюри, фронтальная работа. (Полный текст приветствия представлен в Приложении 1)
2.Разминка (Ведущий учитель задаёт вопросы командам, команды отвечают, за каждый правильный ответ засчитывается балл, работа в группах) (Полный список вопросов с ответами представлен в Приложении 1)
1.Второе название Эллады. 2.Вот уже много веков люди читают и перечитывают мифы Древней Эллады. А что такое мифы с точки зрения литературы? 3. Что является отличительной чертой мифа от сказки? 4.Как называют исполнителей мифов? 5. Назовите музыкальный инструмент, под аккомпанемент которого исполнялись мифы? и.т.д.
Жюри объявляет итоги 1 этапа.
3. Имена богов (Ведущий учитель выдаёт каждой команде лист с заданием). Необходимо вписать в текст имена богов, работа в группах. (Полная версия задания представлена в Приложении 1)
Боги, которые правили миром ____ — на Олимпе всех сильней.
Глава богов. Гроза людей. 
С ним ______ — верная жена. Брак и семью хранит она. и т.д.
Жюри объявляет итоги 2 этапа
4. Потеряшки
(Ведущий учитель выдаёт каждой команде предметы—символы богов. Задача заключается в необходимости назвать богов, отвечающих за предложенные предметы, работа в группах. В ответах дети должны пояснить свой выбор. Учитель вскрывает конверты, принадлежащие командам, и вывешивает изображения богов на доску.
 (Полная версия задания представлена в Приложении 1)
1группа – хлеб и деньги (мелочь)    (Деметра и Гермес)
2 группа – листья растения и коробка виноградного сока  (Артемида и Дионис) и т.д.
Жюри объявляет итоги 3 и 4 этапов.
5. Боги Эллады в Санкт-Петербурге
(Презентация группового проекта) Этот этап – итог исследовательской деятельности учащихся. Каждый ученик совершал экскурсию по городу, выбирая объект исследования согласно теме игры. Для группового отчёта оформлял личную страничку с обязательной фотографией и краткой историей. Из коллективного отчёта учащиеся выбирают лучшую, по их мнению, работу и представляют свой рассказ об объекте. Жюри объявляет итоги 5 этапа.
6. Загадки из Эллады (конкурс для гостей и болельщиков)
(Учащиеся представляют костюмированные мини-сценки, гости и болельщики называют имена богов) (Полная версия инсценировок  и вопросы представлены в Приложении 1)
сценка «Афина и Арахна»
· в какое насекомое превратилась Арахна?
сценка «Суд Париса»
· Кому Парис отдал яблоко?
сценка из семейной жизни
· О ком идет речь?
Сценка «Спор в Академе «Платон мне друг, но истина дороже»
· Кому принадлежит эта известная фраза?
сценка «Афина и Посейдон»
· Какое дерево героиня подарила жителям города?
сценка «Ариадна и Тесей»
· Как звали чудовище?
7. Подведение итогов. Награждение победителей пакетиками с лавровыми листьями. Каждому участнику вручается памятная открытка с изображением богов Олимпа.      
