[bookmark: _GoBack]Технологическая карта урока английского языка «Мои игрушки»
	Предмет, класс :  Английский язык, 2

	УМК: УМК Н.И. Быковой, Д. Дули, М.Д. Поспеловой, В. Эванс "Английский в фокусе" / "Spotlight"

	Тип урока: открытия нового знания

	

	Оборудование: учебник, рабочая тетрадь, интерактивная программа, презентация PowerPoint и для интерактивной доски Elite Panaboard, игрушки

	Цели:
1. Образовательные: закрепить в речи ЛЕ по теме "Игрушки", вопрос «Где предмет?» 
1. Воспитательные: воспитывать и развивать интерес обучающихся к иностранным языкам; воспитывать уважение и терпение к окружающим.
1. Развивающие: развивать познавательный интерес и активность обучающихся; развивать навыки устной речи и фонематический слух; развивать  мышление, память, внимание.


	Задачи
	повторить названия игрушек и предлоги; развивать навыки аудирования, чтения и говорения.

	Применяемые технологии
	1. здоровьесберегающая;
1. личностно-ориентированное обучение


	Формы организации познавательной деятельности
	1. фронтальная
1. индивидуальная
1. работа в группах / командах


	Планируемые результаты

	Предметные
	1. активизировать самостоятельную деятельность
1. воспринимать информацию на слух
1. читать предложенные тексты
1. вести диалог расспрос

	Метапредметные
	Регулятивные
(действия целеполагания, оценивание учебной деятельности своих одноклассников и своей деятельности) 
Коммуникативные
(планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками)
Познавательные, общеучебные (смысловое чтение, поиск и выделение необходимой информации, построение устного речевого высказывания);  логические (анализ, синтез и классификация)

	Личностные
	Личностные (действия смыслообразования, учебно-познавательный интерес)



	Новые понятия
	Опорные понятия

	Активная лексика/структуры: doll.


	Повторение лексики/структур: teddy bear, toy soldier, ballerina, shelf, toy box, in, on, under. Where’s the teddy bear? It’s on the table. Where are the toys?



	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика

	I. Мотивация учебной деятельности, целеполагание.
	1. Учитель и учащиеся приветствуют друг друга.
Учитель спрашивает детей: Hello! How are you?
You see a lot of toys in the classroom. Why?
Спрашивает, чему бы они хотели научиться сегодня на уроке.

	Здороваются с учителем,  садятся на свои места. 
Дети предлагают ответы, выводят тему урока, формулируют задачи работы.

	II. Актуализация знаний. Проверка домашнего задания, аудирование. 

	1Фонетическая зарядка.
Организует фонетическую зарядку.
[image: ]
2. Активизация лексики.
Организует повторение слов по теме игрушки и цвета. Игра What is missing?
Организует беседу по картинкам:
What colour is it? What is green? What is not red?

[image: ]

В конце игры пропадают все игрушки, и учитель предлагает прочитать текст дом. Задания о том, ка Лулу и Лэрри искали игрушки.
3. Проверка д/з  Уч № 3 с. 81
Учитель открывает интерактивную программу задание с определением фрагментов текста. Предлагает ученикам прослушать диалоги по порядку, назвать соответствующую картинку и прочитать диалоги по ролям.
[image: ]
	Называют звук, читают слова индивидуально, одному.








Хором называют появляющиеся слова, затем закрывают глаза. На слайде исчезает какой-либо предмет, их задача определить исчезнувший предмет. Называют слово и цвет игрушки.
Слушают фрагменты и подбирают соответствующую картинку, потом читают диалоги по ролям.








Слушают диалоги, определяют соответствующую картинку, читают текст.




	Физминутка 
	Организует физминутку “Open-close” .
https://www.youtube.com/watch?v=E_VcSQn73do

	

	III.Основной этап
1)отработка и закрепление предлогов 


2)Ознакомление с новым словом doll






3) Обучение диалогической речи










4)Закрепление лексики и предлогов.

 
	

Учитель спрашивает, нашёл ли Чаклз свою игрушку. Предлагает помочь поискать её и спрашивает, какие слова надо знать, чтоб сказать, где находится предмет.
Организует повторение предлогов.

Учитель выводит на экран картинку с котами и буквами, называет местоположение кота, а ученики должны из букв составить новое слово.
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Предлагает работу в парах по этой же картинке. 
(диалог Where is /-- It’s …) Дети получают распечатки картинки.
[image: ]
Предлагает ученикам сказать, куда поместить тот или иной предмет в комнате.
[image: ]


	

Отвечают, что не нашел. Предполагают, что им необходимы предлоги.
На доске есть схема с предлогами, анализируют её.


Дети сами определяют задание, читают предложения и выбирают нужный предлог.
1)The cat is on the box. (D)
2)The cat is under the box.(O)
3)The cat is in the box. (L)
4) The cat is in the box.(L)



Один ученик показывает картинку, задаёт вопрос Where is the cat? Другой отвечает, пользуясь речевым образцом The cat is … the … .










Один даёт задание, другой двигает картинку на интерактивной доске.




	IV. Рефлексия
	Подводит учащихся к обобщению учебной деятельности на уроке. 
Просит учеников оценить учебную деятельность друг друга. Объясняет домашнее задание. 

	Учащиеся отвечают на вопросы учителя, записывают домашнее задание 
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- Where's the cat?
- It's on/in/under the box.
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